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STEM D-PDE’lere yönel�k kullanılab�l�rl�k test�
kapsamında �z�nler�n alındığı okullar ve gönüllü

çocuklar �le etk�nl�kler�n yürütülmes� çalışmalarına
başlanmıştır. Gerçekleşt�r�len �lk uygulamalar

doğrultusunda kl�n�k mülakatlar çerçeves�nde elde
ed�len bulgulara paralel olarak çocukların Mouse

kullanamadıkları tesp�t ed�lm�şt�. STEM D-PDE
etk�nl�kler�n� kapsamlı b�r şek�lde yürüteb�lmek ve

hedeflenen becer� gel�ş�mler�n� sağlayab�lmek adına
öncel�kle Mouse kullanmalarını gel�şt�recek STEM D-
PDE’lerde yer alan mekan�kler �le paralel ön etk�nl�k
gel�şt�r�lm�ş ve bu etk�nl�kler 3 gün boyunca günde
yaklaşık 10-15 dk olacak şek�lde STEM D-PDE’lere

katılacak çocuklar �le gerçekleşt�r�lm�şt�r.

STEM D-PDE’ler�n �çer�s�nde yer alan ses kayıt
butonu akt�f hale get�r�lerek çocukların

algılarının tesp�t ed�lmes� sağlanmıştır. STEM D-
PDE’lerde yer alan ses kayıt butonu

oluşturulmasındak� temel amaç yaratıcılık
bağlamında yer alan Ayrıntılama Zeng�n ve

Detaylı İfade Etme boyutunda çocukların oyuna
yönel�k �fadeler�n� paylaşab�lmeler�n�

sağlamaktadır. Bu kapsamda gel�şt�r�len
d�nam�k STEM D-PDE’ler�n oyun test�n�n

yürütülmes�nde etk�l� olmuştur. Bu basamakta
daha önceden Mouse kullanma eğ�t�m� ver�len
ve vel� onam formu �le �z�n alınan 4 çocuk (2 kız

2 erkek) çalışma gerçekleşt�r�lm�şt�r. Kız ve
erkek öğrenc� sayısı c�ns�yet farklılığından
kaynaklanan görüş farklılıklarının önüne

geçmek �ç�n aynı bel�rlenm�şt�r. STEM D-PDE’ler
uygulanmış ve ardından çocuklardan görüşler

alınmıştır. 

Oyun test� sonucunda çocuklardan elde ed�len
ver�ler anal�z ed�ld�ğ�nde STEM D-PDE’lere

yönel�k çocukların eğlencel� bulduğu noktalar;
uzaya çıkmak, ked� kulübes� yapmak, köprü
yapmak ve boyama kodları ortaya çıkmıştır.

Oyun test� sonucunda çocuklardan elde ed�len
ver�ler anal�z ed�ld�ğ�nde STEM D-PDE’lere

yönel�k çocukların zorlandığı noktalar; müz�k
fazlalığı, yorum yapmak ve yok kodları ortaya

çıkmıştır. Müz�k fazlalığından rahatsız olan
çocuk kapsamında müz�k ses�n� kısab�lecekler�

b�r buton yapılmasına karar ver�lm�şt�r.
Ardından uzmanların STEM D-PDE’ler�
uygulamaları ve ger� dönütler vermeler�

beklenm�şt�r. Çocuklar ve uzmanlardan elde
ed�len ver�ler kayded�lm�ş ve ardından ara

yüzler �ç�n alfa testler� başlamıştır. Bu sürede
ADDİE model�nden yararlanarak sürekl�

etk�nl�kler uygulanmış ve aksaklıklar görüşler
kapsamında düzenlemeler gerçekleşt�r�lm�şt�r. 
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Ara yüzler kapsamında tekrarlanan Alfa
tesler�n�n tamamlanmasının ardından DES

s�stem� �ç�n testler gerçekleşt�r�lm�şt�r. Alfa test�
kapsamında gerçekleşt�r�len denemeler

sonunda DES s�stem�ne yönel�k aşağıdak�
hatalar bel�rlend�; Oyun ayrıntılama seç�mler�,
Oyun Dosyaları, Oyun İpucu Paketler�, Oyun

Şek�l Malzeme Ç�zg� Şek�ller� 
Ver�ler�nde öğrenc� ID olmadığından

karşılaştırma yapılamamıştı. Bu hatalar
düzenlend�kten sonra STEM D-PDE’ler�n tekrar

uygulanması ve oynanması gerçekleşt�r�ld�.
Tekrar oynamanın ardından; 3. Ve 4. Oyun 3.

Level ses kayıt ve ekran görüntüler�
kayded�lemem�ş 3. Ve 4. Oyun 3. Levellarda

süsleme ve renklend�rme ayrıntılama boyutları
kayded�lemem�ş, 1. Ve 2. Oyunların 3.
Levellarında süsleme ve renklend�rme

çek�lemed�. Hataları tesp�t ed�ld�. Bu hatalar
düzenlend�kten sonra tekrar uygulama

gerçekleşt�r�ld�

Beta uygulamaları sırasında araştırmacılar
tarafından ses bağlamında bazı hatalar tesp�t
ed�lm�şt�r. Tesp�t ed�len ve bel�rlenen hatalar; 

Benz�n den�len yerlerde petrol olarak
düzenleme - İkaz sesler�n eklenmes� 

Köprü yıkıldığında olumsuz sesler�n eklenmes� 
1. Oyun 3. Level malzeme seç�m ekranının

tanıtılması 
1. Ve 2. Oyun olumlu/olumsuz sesler�n

eklenmes�
 1. Oyun 3. Level süsleme/boyama tanıtım ses� 

 2. Oyun 1. Level “doğru büyüklük” yer�ne
“uygun büyüklük” olarak düzenlenmes� 

2. Oyun 1. Level “sağlam” yer�ne “dayanıklı”
olarak sesler�n düzenlenmes� 

2. Oyun da “en doğru seç�m” �fades�n�n “en
uygun seç�m” olarak düzenlenmes�”

Güneş p�l� olarak bahsed�len noktalar “güneş
panel�” olarak düzenlenmes�

Olarak elde ed�lm�şt�r. Bunun �ç�n tekrar
stüdyoya g�r�lerek sesler düzenlenm�şt�r

STEM D-PDE’lere yönel�k arayüzler,
uygulanab�l�rl�k ve DES s�stem�ne yönel�k

yürütülen alfa, beta, oyun ve kullanılab�l�rl�k
testler�ne bel�rlenen eks�kler�n tesp�t ed�lmes�
ve düzenlemeler�n�n yapılmasının ardından

STEM D-PDE’ler�n uygulanab�l�r hale geld�ğ�ne
karar ver�lm�şt�r. Bu kapsamda asıl uygulama

çalışmasına geç�ş sürec� başlamıştır. 
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