DIGITAL - STEM

STEM D-PDFE’lere yonelik kullanilabilirlik testi
kapsaminda izinlerin alindigl okullar ve gonullt
cocuklar ile etkinliklerin yaruattlmesi calismalarina
baslanmistir. Gerceklestirilen ilk uygulamalar
dogrultusunda klinik mulakatlar cercevesinde elde
edilen bulgulara paralel olarak cocuklarin Mouse
kullanamadiklari tespit edilmisti. STEM D-PDE
etkinliklerini kapsamli bir sekilde yuruttebilmek ve
hedeflenen beceri gelisimlerini saglayabilmek adina
pncelikle Mouse kullanmalarini gelistirecek STEM D-
PDE’lerde yer alan mekanikler ile paralel 6n etkinlik
gelistirilmis ve bu etkinlikler 3 giin boyunca gunde
yaklasik 10-15 dk olacak sekilde STEM D-PDE’lere
katilacak cocuklar ile gerceklestirilmistir.

II. ADIM

STEM D-PDFE’lerin icerisinde yer alan ses kayit
butonu aktif hale getirilerek cocuklarin
algilarinin tespit edilmesi saglanmistir. STEM D-
PDFE’lerde yer alan ses kayit butonu
olusturulmasindaki temel amac yaraticilik
baglaminda yer alan Ayrintilama Zengin ve

Detayli Ifade Etme boyutunda ¢ocuklarin oyuna
yonelik ifadelerini paylasabilmelerini
saglamaktadir. Bu kapsamda gelistirilen
dinamik STEM D-PDE’lerin oyun testinin
yurutulmesinde etkili olmustur. Bu basamakta
daha 6nceden Mouse kullanma egitimi verilen
ve veli onam formu ile izin alinan 4 ¢ocuk (2 kiz
2 erkek) calisma gerceklestirilmistir. Kiz ve
erkek 6grenci sayisi cinsiyet farkliligindan
kaynaklanan gorus farkhliklarinin 6nine
gecmek icin ayni belirlenmistir. STEM D-PDE’ler
uygulanmis ve ardindan ¢ocuklardan gorusler
alinmistir.

IIL. ADIM

Oyun testi sonucunda ¢cocuklardan elde edilen
veriler analiz edildiginde STEM D-PDFE’lere
yonelik cocuklarin eglenceli buldugu noktalar;
uzaya cikmak, kedi kulUbesi yapmak, képru
yapmak ve boyama kodlari ortaya ¢cikmistir.
Oyun testi sonucunda ¢cocuklardan elde edilen
veriler analiz edildiginde STEM D-PDE’lere
yonelik cocuklarin zorlandi81 noktalar; muzik
fazlalgi, yorum yapmak ve yok kodlari ortaya
citkmistir. Muzik fazlahgindan rahatsiz olan
cocuk kapsaminda muzik sesini kisabilecekleri
bir buton yapilmasina karar verilmistir.
Ardindan uzmanlarin STEM D-PDFE’leri
uygulamalari ve geri donutler vermeleri
beklenmistir. Cocuklar ve uzmanlardan elde
edilen veriler kaydedilmis ve ardindan ara
yuzler icin alfa testleri baslamistir. Bu surede
ADDIE modelinden yararlanarak surekli
etkinlikler uygulanmis ve aksakliklar gérusler
kapsaminda duzenlemeler gerceklestirilmistir.
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STEM D-PDE GELISTIRME SURECI

V. ADIM

Ara yuzler kapsaminda tekrarlanan Alfa
teslerinin tamamlanmasinin ardindan DES
sistemi icin testler gerceklestirilmistir. Alfa testi
kapsaminda gerceklestirilen denemeler
sonunda DES sistemine yonelik asagidaki
hatalar belirlendi; Oyun ayrintilama secimleri,
Oyun Dosyalari, Oyun Ipucu Paketleri, Oyun
Sekil Malzeme Cizgi Sekilleri
Verilerinde 68renci ID olmadigindan
karsilastirma yapilamamisti. Bu hatalar
duzenlendikten sonra STEM D-PDEFE’lerin tekrar
uygulanmasi ve oynanmasi gerceklestirildi.
Tekrar oynamanin ardindan; 3. Ve 4. Oyun 3.
Level ses kayit ve ekran géruntuleri
kaydedilememis 3. Ve 4. Oyun 3. Levellarda
susleme ve renklendirme ayrintilama boyutlari
kaydedilememis, 1. Ve 2. Oyunlarin 3.
Levellarinda susleme ve renklendirme
cekilemedi. Hatalari tespit edildi. Bu hatalar
duzenlendikten sonra tekrar uygulama
gerceklestirildi

VI. ADIM

Beta uygulamalari sirasinda arastirmacilar
tarafindan ses baglaminda bazi hatalar tespit
edilmistir. Tespit edilen ve belirlenen hatalar;

Benzin denilen yerlerde petrol olarak
diuzenleme - Ikaz seslerin eklenmesi
Képru yikildiginda olumsuz seslerin eklenmesi
1. Oyun 3. Level malzeme secim ekraninin
tanitiimasi
1. Ve 2. Oyun olumlu/olumsuz seslerin
eklenmesi
1. Oyun 3. Level suisleme/boyama tanitim sesi

2. Oyun 1. Level “dogru buyukluk” yerine
“uygun buyukluk” olarak dtuzenlenmesi

2. Oyun 1. Level “saglam” yerine “dayanikh”

olarak seslerin dizenlenmesi

2. Oyun da “en dogru secim” ifadesinin “en

uygun secim” olarak dtizenlenmesi”
Gunes pili olarak bahsedilen noktalar “gunes
paneli” olarak dizenlenmesi
Olarak elde edilmistir. Bunun icin tekrar
studyoya girilerek sesler duzenlenmistir

VIIL. ADIM

STEM D-PDFE’lere yonelik arayuzler,
uygulanabilirlik ve DES sistemine ydnelik
yurutulen alfa, beta, oyun ve kullanilabilirlik
testlerine belirlenen eksiklerin tespit edilmesi
ve duzenlemelerinin yapiimasinin ardindan
STEM D-PDE’lerin uygulanabilir hale geldigine
karar verilmistir. Bu kapsamda asil uygulama
calismasina gecis sureci baslamistir.




