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TIKLA!

lerlemek istediginde tikla!

: | Kararindan/Segiminden eminsen tikla!
~ Tekrar dinlemek istediginde tikla!
o Kararindan/Seciminden emin degil isen tikla!
. Bilgi almak istediginde tikla!

Tekrar denemek istediginde tikla!

Muzigi kapatmak istediginde tikla!

Sesi kismak veya acmak istediginde tikla!

BASILI TUT VE
KAYDET!

P
S,i Mikrofona basil tut ve sesini kaydet.

BAS VE DENE!

Arabanin gegcisini denemek i¢in bas

3 Geminin gegisini denemek igin bas

TIKLA ILERLE
TIKLA TAMAMLA

Malzeme segimi icin bir tanesine tikla
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Cizim yapabilmek icin baglamak istedigin yere sol

tikla cizimi ilerlet bitirmek istediginde sag tikla
tamamla

IKI KERE TIKLA!
H B EErEErs

Once istedigin renge tikla sonra boyamak istedigin
yere tikla

TIKLA SURUKLE
BIRAK!
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Malzemeleri tikla, cek ve istedigin yere birak



STEM
D-PDE

KULUBE
TASARLAMA

(4

f
|

TIKLA!

lerlemek istediginde tikla!

| Kararindan/Segiminden eminsen tikla!
~ Tekrar dinlemek istediginde tikla!

o Kararindan/Seciminden emin degil isen tikla!
., Bilgi almak istediginde tikla!

Tekrar denemek istediginde tikla!

Muzigi kapatmak istediginde tikla!

Sesi kismak veya acmak istediginde tikla!

BASILI TUT VE

KAYDET!

Sii Mikrofona basili tut ve sesini kaydet.

II\’ Kullbe se¢
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Kullbe catisi se¢

KulUbe citi se¢

TIKLA ILERLE
TIKLA TAMAMLA
S |

Malzeme secimi icin bir tanesine tikla

Cizim yapabilmek icin baglamak istedigin yere sol
tikla cizimi ilerlet bitirmek istediginde sag tikla
tamamla

IKI KERE TIKLA!

Once istedigin renge tikla sonra boyamak istedigin
yere tikla

TIKLA SURUKLE
BIRAK!

Malzemeleri tut, cek ve istedigin yere birak
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TIKLA!

ilerlemek istediginde tikla!
| Kararindan/Segiminden eminsen tikla!
~ Tekrar dinlemek istediginde tikla!

Kararindan/Seciminden emin degil isen tikla!
. Bilgi almak istediginde tikla!
Tekrar denemek istediginde tikla!

Muzigi kapatmak istediginde tikla!

Sesi kismak veya acmak istediginde tikla!

BASILI TUT VE
KAYDET!

Sii Mikrofona basili tut ve sesini kaydet.
SEC VE IZLE

Q Sulama segeneklerinden
birini se¢

Yasam alanlarindan birini se¢

. @ Enerji kaynaklarindan birini

sec¢ ve izle

TIKLA VE DENE
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Toprak sayisi se¢imi yap

Bitkilerin durumunu gozlemle ve gerekiyorsa
tekrar dene!

IKI KERE TIKLA!
H B EmeEErs

Once istedigin renge tikla sonra boyamak istedigin
yere tikla

TIKLA SURUKLE
BIRAK!
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Malzemeleri tut, cek ve istedigin yere birak
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TIKLA!

ilerlemek istediginde tikla!
| Kararindan/Segiminden eminsen tikla!
~ Tekrar dinlemek istediginde tikla!

o Kararindan/Seciminden emin degil isen tikla!

. Bilgi almak istediginde tikla!
Tekrar denemek istediginde tikla!
Muzigi kapatmak istediginde tikla!

Sesi kismak veya acmak istediginde tikla!

BASILI TUT VE

KAYDET!

Sif Mikrofona basili tut ve sesini kaydet.
EQ VE IZLE

Atiklari atacagin yeri seg!
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Hava kirliligi icin énlemini sec!

Su kirliligi igin 6nlemini se¢ ve
secimlerinin sonucunu gor!

CEK SURUKLE
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Atiklarn dogru ayristirma kutularina cek ve
surukle!

SURUKLE TIKLA
VE TOPLA |
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ilgili malzemelerin (izerine ilerle tikla ve topla!

K| KERE TIKLA!

Once istedigin renge tikla sonra boyamak
istedigin yere tikla




TIKLA!
s I m ilerlemek istediginde tikla!

D-pDE [ | Kararindan/Segiminden eminsen tikla!

~ Tekrar dinlemek istediginde tikla!

TIKLA DENE
CEK SURUKLE

o Kararindan/Seciminden emin degil isen tikla!

1 ]
5- BOLUM . Bilgi almak istediginde tikla!

Enerji kaynagina tikla sarj aletini kontrol et,
degerlendir. Sonra istedigin yere ¢ek ve
surukle.

Tekrar denemek istediginde tikla!

VENILENERBILIR
ENERJ a

|mvnn|(|.‘||l| Sesi kismak veya agmak istediginde tikla! I KI K E R E TI K L A'

BASILI TUT VE H B mErEm s
KAYD ET! Once istedigin renge tikla sonra boyamak istedigin
a yere tikla

S’F Mikrofona basili tut ve sesini kaydet.

TIKLA SURUKLE
SEC VE IZLE BIRAK!

3 adimda enerji
kaynaklarindan birini se¢ ve
sonuglarini telefon sarjindan
takip et ve deg@erlendir!

Muzigi kapatmak istediginde tikla!

Malzemeleri tut, cek ve istedigin yere birak




TIKLA!
s I m ilerlemek istediginde tikla!

D-pDE [ | Kararindan/Segiminden eminsen tiklal

~ Tekrar dinlemek istediginde tikla!

o Kararindan/Seciminden emin degil isen tikla!

. Bilgi almak istediginde tikla!

Tekrar denemek istediginde tikla!

UZAVYDA
VvASAM
ALANI

Muzigi kapatmak istediginde tikla!

Sesi kismak veya acmak istediginde tikla!

BASILI TUT VE
KAYDET!

i‘ii Mikrofona basili tut ve sesini kaydet.
BAS ve DENE!
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Yasam alanlarindan birini se¢!
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Gidalardan birini sec!
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Haberlesme kaynaklarindan
birini se¢!
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Enerji kaynaklarindan birini seg!
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TIKLA ILERLE
TIKLA TAMAMLA

Malzeme segimi icin bir tanesine tikla

Cizim yapabilmek icin baslamak istedigin yere sol
tikla cizimi ilerlet bitirmek istediginde sag tikla
tamamla

IKI| KERE TIKLA!

Once istedigin renge tikla sonra boyamak istedigin
yere tikla

TIKLA SURUKLE
BIRAK!
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Malzemeleri tut, cek ve istedigin yere birak
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